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Mechanical Gaming Keyboard

Thank you for purchasing GAMDIAS ™ HERMES 7 COLOR
mechanical gaming keyboard. The new HERMES 7 COLOR
keyboard is designed by combining user’s fundamental
requirements and features of the HERMES series
mechanical keyboard as well as lightweight and compact
keypad with integrated wrist rest. All these are aimed at
enhanced mobility, comfort operation, and spatiality.

Your HERMES 7 COLOR is built-in neon backlight
along with stylish and elegant metal plate design. Your
personalized options are made more vivid and color with its
9 built-in lights effects and 5 set of custom patterns. Anti-
ghosting with N-key rollover as well as consecutive attack
mode dominates in any battlefields. It is an indispensable
weapon in your game!

System Requirements
® Windows® XP/ Vista/ 7 / 8 /10
® PC with USB ports

Package Contents

® GAMDIAS ™ HERMES 7 COLOR Mechanical Keyboard
® Multi-language quick installation guide

® GAMDIAS ™ sticker

Hardware and Software Installation

1. Insert the USB plug of the GAMDIAS ™ HERMES
7 COLOR keyboard into an available USB port on the
computer.

2. The “New Hardware Found” notification will be displayed.
Follow the instructions on the screen to complete the
hardware installation.

Introduction to HERMES 7 COLOR Keyboard

Configuration

A. Seven multimedia shortcut keys: Open Media Player,
Previous track, next track, play/pause, mute, decrease

volume, increase volume
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B. Swap between WASD and arrow key modes: Press [Fn
+ F4] once to enable swap mode. Press again to disable

C. Lock keyboard keys: Press [Fn + F11] once to lock the

keyboard keys so there will be no response when they
are pressed. Press again to unlock the keys

D. Edit a custom pattern:

.

(1) Press [Fn + F12] to enter the edit mode, the preset keys
on [1],[2],[3],[4] and [5] keys will start blinking

simultaneously.
A Fn T IR e irT
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(2) Press in the preset key [1]...[5], where you want to save
your custom pattern, the lights on the keyboard will turn

off and the Gaming light indicator will start blinking.

(3) Press the keys once to create your own pattern, press the
same key again will cancel your selected key.

(4) Press [Fn+F12] to save your current custom pattern to the
specified preset key in Step (2). The blinking indicator lights will
return to normal.

*During Step 2, after idle for 25 seconds without inputs, or press
[Fn+F12] again will automatically cancel the edit mode, and the
lights will return to normal.

E. Reset to factory settings: Press and hold the [FN + Pause
Break] (more than 3 seconds) until all the lights are turned off.
After one second, you will see the Gaming light indicator start
blinking 3 times until the keyboard has been reset to factory
settings.
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F. Five custom pattern shortcut keys:

G. Nine lighting effects shortcut keys: Marquee, Breathing,
Ripple, Circular marquees, Responsive Fade out.
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Wave, Colored ribbon (Wlthout backlit/with backlit), Rotation, Static/

Light off.
N =7 = ——
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*Press twice on [FN + Home] or [FN + End] will perform the next
effect.
H. Speed adjustment of shortcut key: There are 11 speed levels

(0~11 where 0 represents stop).

I. Keyboard backlight brightness level adjustment: [Fn +
Num8]
increases brightness, [Fn + Num2] decreases brightness. There
are 6 phases for brightness level adjustment.
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J. Consecutive Attack Mode: Press once to enable the
Consecutive Attack Mode; press again to disable the function.
When starting the consecutive attack mode, just simply press
and hold the key, and then you can continuously fire during the
game,providing you an easy operation.

=] ]

K. Game mode: Press [Fn + Win] once to lock the Windows key
so there will be no response when it is pressed. Press again to
unlock the key
+

Register your GAMDIAS™ HERMES 7 COLOR Mechanical

Keyboard
Please visit www.GAMDIAS.com for online product registration

Gaming Art in Motion
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Mechanical Gaming Keyboard

Gracias por comprar GAMDIAS ™ HERMES 7 COLOR,
teclado mecanicos para juegos. El nuevo teclado HERMES
7 COLOR esta disefiado combinando con los requisitos y
las caracteristicas fundamentales del teclado mecanico,
de la serie HERMES, que el usuario necesita; asi como un
panel ligero y compacto con reposamufiecas integrada. Y
todo ello se ha disefiado pensando en mejorar la movilidad,
el comodo funcionamiento y la espaciabilidad.

Tu HERMES 7 COLOR esta integrado con la luz de

fondo de nedn, %unto con el disefio de su plataforma
metalica con estilo y elegancia, sus 9 opciones para
efectos de iluminacién y con los 5 conjuntos de patrones
personalizados hacen mas vivos y coloridos. El Anti-
ghosting con rollover-N que daran un modo de ataque
consecutivo que domina en cualquier campo de batalla. Es
una arma indispensable en tus juegos!

Requisitos del sistema
® Windows® XP/ Vista/ 7 / 8 /10
® PC con puertos USB

Contenido del paquete

® Teclado mecanico GAMDIAS ™ HERMES 7 COLOR
® Guia de instalacion rapida en varios idiomas

® Pegatina de GAMDIAS ™

Instalacion de hardware y software

1. Conecte el USB del teclado GAMDIAS ™ HERMES 7
COLOR en un puerto USB disponible de su PC.

2. Aparecera el aviso “Nuevo hardware encontrado”.
Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para
completar la instalacién del hardware.

Introduccién a la configuracion del teclado HERMES 7

COLOR

A. 7 Teclas de acceso directo multimedia: abrir
reproductor multimedia, pista anterior, siguiente pista,
reproducir/pausar, silencio, bajar volumen, subir volumen

=T T e T = =T
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B. Cambio entre modo de teclas de direcciones y modo

de teclas WASD: pulse [Fn + F4] una vez para activar el
modo Cambio. Pulse otra vez para desactivarlo

C. Bloqueo de teclas: pulse [Fn + F11] para bloquear las
teclas del teclado (de modo que no respondan
cuando las pulse al mismo tiempo). Pulse otra vez para
desbloquearlas

T = T =
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D. Editar un patron personalizado:

[
(1) Pulse[Fn + F12] para entrar al modo de Edicion, las

teclas predeterminadas [11,[2],[3],[4] y [5] comenzaran a
parpadear de forma simultanea.

=]
(2) Pulse en la teclas predefinida del [1] ... [5], en la que
desea guardar su patron personalizado, todas las

luces del teclado se apagara, pero la luz del juego
comenzara a parpadear.

(3) Pulse la tecla una vez para crear su propio patrén, pulsar la
misma tecla para cancelar su clave seleccionada.

(4) Pulse [Fn + F12] para guardar su patrén personalizado
especificada en el paso (2). Los indicadores luminosos
parpadeantes volveran a la normalidad.

* Durante el paso 2, si esta inactivo durante por 25 segundos sin entrada
de datos, o pulse [Fn + F12] otra vez, se cancelara automaticamente el
modo de edicién, y las luces se volvera a la normalidad.

E. Restablecer configuracion de fabrica: Restablecer
configuracion de fabrica: Mantenga pulsado el [FN + Pausa
Pausa] (mas de 3 segundos) hasta que todas las luces se
apagan. Después de un segundo, vera la luz indicadora del
juego empezara a parpadear 3 veces hasta que el teclado
se ha restablecido la configuracién de fabrica.

@ :
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F. Cinco teclas de acceso directo al patron personalizado:
— == —n—
2e as 5
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G. Teclas de acceso directo a los nueve efectos de
iluminacion:Marquesina, Respirar, Onda, Carpas Circulares,

Desvanecer.
-[E]]
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Ola, Cinta de color (sin retroiluminacién / con retroiluminacién),
Rotacién, Estatico / Luz apagada.

.7' -:- :‘ ,:,
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* Presione dos veces [FN + Home] o [FN + Fin] para el siguiente efecto.

T

H. Tecla directo para el ajuste de velocidad: hay 11 niveles de
velocidad (0~11, donde 0 es parado).

I. Tecla para ajustar la luz de fondo: [Fn+Num8] para
aumentar el brillo de la luz de fondo; [Fn+Num2] para reducir
el brillo de la luz de fondo. 6 niveles de brillo seleccionables.

J. Modo de ataque consecutivo: Pulse una vez para activar
el modo de ataque; pulsela de nuevo para desactivar el
modo de ataque. Con el modo de ataque consecutivo
activado, solo tendra que pulsar y mantener simplemente
la tecla y, a continuacioén, podra disparar continuamente en
el juego, facilitando la operacién

.:‘
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K. Modo juego: pulse [Fn + Win] una vez para bloquear la tecla
Windows (de modo que dicha tecla no responda cuando la
pulse durante el juego). Pulse otra vez para desbloquearla

=7 =T
Registre su teclado mecanico GAMDIAS™ HERMES 7 COLOR
Visite www.GAMDIAS.com para registrar el producto online
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Mechanical Gaming Keyboard

Bnarogapvm Bac 3a npuobpeTeHne MexaH4YeCKon MrpoBoi
GAMDIAS ™ HERMES 7 COLOR. HoBast 7- uBeTHas knaB
natypa HERMES 7 COLOR 6bina paspabotaHa ¢ y4eToM 0
CHOBHbIX Tpe6oBaHWiA nonb3oBarteneii 1 ocobeHHoCTeN Mex
aHudeckux knasuatyp cepun HERMES, oHa nerkast u komn
aKTHasi , UMeeT BCTPOEHHYIO Ornopy Ans 3ansicTbst . Bce atn
0COGEHHOCTM MpK3BaHb! MOBLICUTL MOBUIBLHOCTL , YA0GCTB
0 UCMONb30BaHS U YBENUUUTL MPOCTPAHCTBO .

Knaenatypa HERMES 7 COLOR vmeeT BCTPOEHHY HEOH
OBYIO MOACBETKY , @ TaloKe CTUMbHBIA U ANeraHTHbIN An3aliH
Ha OCHOBE MeTannn4eckoli nnacTuHbl . Bnarogaps 9 BcTpo
eHHbIM adpdpexkTam noaceeTkm n 5 Habopam HacTpamBaeMmbl
X WwabnoHam cobCTBEHHbIE BapUaHTbl MOACBETKA MOXHO C,
enatb 6onee APKUMM 1 HaCbILLEHHbIMY . YCTpaHeHue nosien
eHunsi opeona HaBedeHnem Kypcopa knasuweii N, a Taioke p
eXum cepumn atak obecrneyat nobeay B ntoboit Gutee . JTa
KrnaBmaTypa — He3amMeHUMoe OpyXwe B urpax !

CucTeMHble TpeGoBaHUA:
® Windows ® XP/ Vista/ 7 / 8 /10
® K c noptamm USB

Komnnekrauus:

® vexaHunyeckast urpoeas knasmatypa GAMDIAS ™
HERMES 7 COLOR

® MHOrosi3bIKOBOE PYKOBOZACTBO MO GbICTPOW yCTaHOBKE

® Haknelika ¢ norotunom GAMDIAS ™

MoHTax 1 yctaHoBKa nporpaMmHoro obecneveHus

1. Mopkniounte Kabenb knasmatypsl GAMDIAS ™
HERMES 7 COLOR uepes nopt USB k komnbtoTepy .

2. Ha akpaHe komnbtoTepa nosiButcs cooblueHne « OBHapy
»KEHO HOBOE YCTPOWCTBO ». CrnefynTe NHCTPYKLUMSIM MO Y
CTaHOBKe YCTPOWCTBA Ha 3KpaHe .

OnucaHue KoHdurypauum knasmatyposl HERMES 7
COLOR

A. 7 MynbTUMEAMIAHBIX 3KCNPECC - KHOMOK : OTKPbITE Meama -
nneep , Hasap , Briepes, , BocnpovaseaeHue / naysa , otk
NOYeHVe 3BYKa , yMEHbLUEHNE rPOMKOCTY , yBENUYEHNe

rPOMKOCTH
@ :

B.MepeknwoyeHne mexay pexummamum WASD u
KnaBuvwamMmn HanpaeneHun: [Fn + F4]. BeinonHsieTcs paso

BbIM Ha&XXaTheM , AN OTKIOYeHUa HaXxaTb eLle pa3s
—
=1
|V —
C. BrnokupoBka knaBuatypbil: [Fn + F11]. Knasuatypa 6n
OKVPYETCSt NMPU OAHOKPATHOM HaxaTiu ( KHOMKkv He Byay

T pearupoBaTh Ha HaXaTwisl ), MOBTOPHbLIM HaXaTuem nx
MOXHO pasbriokvpoBaTth

~—o .—‘
.
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D.PepakTnpoBaHve HacTpanBaeMoro LwabnoHa:

1) Ha)KMI/ITe [Fn + F12] YTOObI BOWTU B PEXXUM PeaKTUpOB
aHus : npeaycraHoBnenHble knasuvwm [1],[2],[31,[4] v [5] H
aYyHYT MUraTb OAHOBPEMEHHO .

'7' T —
'
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(2) HaxxmuTe ogHy 13 NpedycTaHoBneHHbIX knaswL [1]...[5], Ha koT
OpOI1 XOTUTE COXPaHUTb HacTpanBaeMbiIii LWABIIOH : NOACBETKa
KNnaBMaTypbl NOracHET 1 HAYHET MUraTb UrPOBOW MHAMKATOP .

(3) HaxxmuTe ofHy 13 knaBuLL OAWH pa3 , YTobbl co3aaTh COGCTBEH
HbliA LWABMoH . HaxkmuTe Ty xe camy KnaBuLLly elle pa3 Ans oTM
€Hbl BbIGOpa KIaBuLLI .

(4) Haxxmute [Fn+F12], 4To6bl COXpaHUTb TEKYLLMIA LWabnoH Ha np
e[lyCTaHOBMEeHHOW KnaBwLLe , BbIopaHHoON Ha aTane (2). Murato
LLMie MHOMKATOPbI BEPHYTCA B OObIYHbIV PEXUM .

* Ha atane 2 BbixauTe 25 cekyHa 6e3 BBoAa U HXMUTE
[Fn+F12] ewwe pas, 4Tobbl aBTOMaTUYECKN OTMEHWUTL PEXUM pes
aKTnpoBaHus . [ocne 3Toro NHAMKATOPbl BEPHYTCS B B OObIYHbIN
pexum .

E. C6poc Ha 3aBoackue HacTponku: Jepxute Haxatoimu [FN +
Pause Break] 6onee 3 cekyHp , Noka MHAUKATOPbI HE MOracHyT .
Yepes 1 cekyHay UrpoBOV MHAMKATOP MUrHET 3 pasa u knasuat
ypa byaeT copolueHa Ha 3aBoACKME HACTPOWKM .

F. MATb coyeTaHui knaBuL HacTpanBaeMbIX LAGNOHOB

][]

G.[leBATb coveTaHui knasuw 3dpekToB NnoacBeTKuU: « LLlatep
», « [pixaHue », « Psibb », « Kpyrnble watpbl », « YyBCTBUTENBH
0€e MCYE3HOBEHME ».

][]
«BonHa », « LiBeTHasa neHta» (6e3/c noaceeTkon ), « BpalueHue »,
« CTaTnyHbIN / Bbikn ».

-[EIEE]E]
* Oeaxap! HaxmuTe [FN + Home] unu [FN + End], 4tobbl nepeintu
Kk cnegytoLemy adppexTy .

H. PerynupoBka ckopocTu 6bLICTPON KNaBULLK: UCMONb3YHOTCS
11 yposHeit ckopoctu ((0~11, rae 0 — cTon ).

I. KHonku perynupoBaHus sipkoctu noaceeTku: [Fn + Num8] sip
e, [Fn+ Num2] TemHee . 6 ypoBHEN APKOCTY .

J.PexuM HenpepbIBHBIX aTak: HaxmMuTe 0fHOKPaTHO ANs BKIOY
€HUS PEXMMA aTaKu1 , HKMUTE MOBTOPHO AN OTKIHOUEHNS pex
1Ma aTakm . [ins BKIKOYEHNS pexvMa HEMpepbIBHbIX aTak npocT
OHaXMUTE W YAEPKMBATE AaHHYHO KNaBULLY U Bbl CMOXETE BEC
TV HENpepbIBHbIV OrOHb , YTO OBGNErYUT BINOMHEHVE 3afaum .

@ )
K.Pexum mrpbi: [Fn + Win). lMpu ogHOKpaTHOM HaxaTum OTKIoua
totcs knasmwmn Windows ( knasuvwm Windows He ByayT pearvp

OBaTb Ha HaXXaTnAa ), NOBTOPHbIM H&XXaTuem nx MOXHO pa36n0K
npoeatb

=] (=]
Perncrtpauma mexaHu4ecKon MrpoBon KnasmaTtypbl
GAMDIAS™ HERMES 7 COLOR

Mpurnawaem Bac nocetntb Haw canT www.GAMDIAS.com ansi p
ervcTpaumv npoaykTa

aming Art in Motion
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WEEE Directive & Product Disposal
At the end of its serviceable life, this product should not be treated as household or general waste. It should be handed over to
the applicable collection point for recycling of electrical and electronics equipment, or returned to the supplier for disposal.

WEEE-Richtlinie & Produktentsorgung

Dieses Produkt darf am Ende seiner Betriebslebenszeit nicht wie Haus- oder allgemeiner Mill gehandhabt werden. Es muss
zur Entsorgung an geeignete Sammelstellen zum Recycling elektrischer und elektronischer Geréte oder an den Handler
zurlickgegeben werden.

10 1

Directiva WEEE y eliminacioén de productos
Al final de su vida util, este producto no debe ser entendido como la basura doméstica o general. Debe ser entregado al punto
de recogida para el reciclaje de equipos eléctricos y electronicos, O devuelto al proveedor para su eliminacion.

Directive WEEE et mise au rebut de I'appareil

A la fin de sa vie utile, cet appareil ne doit pas étre mis au rebut avec les déchets ménagers ou les déchets habituels. Il doit
étre déposé dans un centre de tri approprié destiné au recyclage des appareils électriques et électroniques, ou rapporté au
fournisseur pour un traitement adéquat.

1 1

Diretiva WEEE e Eliminagao do Produto
No final da sua vida Util, este produto ndo devera ser tratado como lixo doméstico. Devera ser entregue num ponto de recolha
apropriado para reciclagem de equipamentos elétricos e eletronicos, ou devolvido ao fornecedor para a respetiva eliminagéo.

WEEE AupeKTviBbI 1 yTUNM3auum npoaykta

B KOHL|e Cpok aKCnyaTauuu , 9TOT MPOAYKT He crieflyeT YTUIM3MpoBaTh kak 6bITOBOM 1N o6Lmx oTxofoB . OH JOIKEH BbiTh 1
epefiaH B COOTBETCTBYIOLLWIA MyHKT cbopa Anst yTUnm3auum aneKTpUYecKoro 1 aneKTpOHHOro o6opyaoBaHwst , N BO3BpaLLieH
bl OCTABLUMKY ATNS YTUNU3aLnK .

i P

Direttiva WEEE e smaltimento del prodotto

Al termine della sua vita utile, questo prodotto non deve essere smaltito come rifiuto domestico o rifiuto generico. Deve
invece essere portato al punto di raccolta per il riciclaggio degli apparecchi elettrici ed elettronici o restituito al fornitore per lo
smaltimento.

I

Odnyia WEEE & AT 6 ppiyn Tpo i6 vTog

210 TENOG TNG CWNG AEITOUPYIOG TOU , TO TTPO 0 v OEV Ba TIPETTEI VO QVTIHETWTTICETAI WG OIKIAK O 1| YEVIK 6 atT 6 BANTO . O TTPETTEI
va TTapadideTal 0TO UPITTAPEVO ONUEI0 TUANOYAG Yo avok U KAwan NAEKTPIKO U Kal NAEKTPOVIKO U €EOTTAIGHO U 1) VO ETTIOTPEPET
al gTOV TTPOUNBEUTA YIa aTT O PPIYN .

I

Dyrektywa WEEE i usuwanie produktu
Po zakonczeniu uzytecznosci, tego produktu nie nalezy usuwac z odpadami domowymi lub ogélnymi. W celu usuniecia nalezy
go przekazaé¢ do odpowiedniego punktu zbiérki urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ do dostawcy.

Smérnice WEEE a likvidace produktu
Tento vyrobek na konci Zivotnosti nepatfi do bézného domovniho odpadu. Musi byt pfedan na vyhrazené sbérné misto k
recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni nebo vracen dodavateli, ktery zajisti bezpec¢nou likvidaci.

WEEE-direktivet & Bortskaffelse af produktet

Ved afslutningen af sin levetid ma dette produkt ikke bortskaffes som husholdningsaffald eller som almindeligt affald. Det
skal afleveres til affaldsstationen og genbruges som elektrisk eller elektronisk udstyr eller returneres til leverandgren til
bortskaffelse.

I 1 1

For downloading updated software/firmware, please visit GAMDIAS website at www.GAMDIAS.com.

The information contained in this documentation is for reference only. The text, images and charts of this documentation have been processed with intensive care
and we have been dedicated to ensure the accuracy and completeness. However, the content of this document is subject to change without notice and no liability
nor responsibility is assumed for any loss or damage arising from any kind of misunderstood, improper uses of the hardware, software, and documents.

T FAMDIAS corra accinmioson

GAMDIAS Technology Co., Ltd.
"7F, No.113, Jian 2nd Rd., Jhonghe Dist., New Taipei City 23585, Taiwan (R.0.C.)" www.GAMDIAS.com

© 2015 GAMDIAS Technology Co., Ltd. All rights reserved. All GAMDIAS trademarks and logos are
registered trademarks of GAMDIAS Technology Co,, Ltd. All other trademarks and logos presented
in this material are the property of their respective owners. GAMDIAS Technology Co., Ltd.
reserves the right to revise the specifications mentioned on this packaging.

www.GAMDIAS.com
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